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Anotace

Cilem tohoto projektu je vytvofit grafické portfolio organizace Inaequalis z.s. pro jeji
pouziti k vylepSeni multimedidlni prezentace za ucelem zisku novych partnerti a rastu

organizace jako takové.

Klicova slova

Graficky design, esport, webdesign, socidlni sité, esportova organizace, manual logotypu,
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe XD, Adobe Premiere Pro

Annotation

The goal of this project is to create a graphic portfolio for organisation Inaequalis z.s.
and for their use of it to make their multimedia presence better to gain new sponsors and grow
as a whole.

Keywords

Graphic design, esport, webdesign, social media, esport organization, graphic manual,
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe XD, Adobe Premiere Pro



Obsah

Contents
1. Predstaveni INQ@qUAlS Z.S.......cccviiiiiiiiiie it 9
2. POUZITE NASIIOJC. .. eeueiieeeiiiee ittt 9
2.1, AdODE PROtOSNOP ..ot 9
2.2, AdODE HTUSIIALOL ......eiiiiiicec s 10
2.3, AdODE Premiere Pro ...t 10
2.4, AdODE LIgNtrOOM ..o 10
2.5, AUODE INDESIGN ..ottt bbbt 10
2.6, AUODE XD .o bbb 11
TEOTELICKA CASL...uviitieitiieitie ettt sttt b et e e b e s st e e st e e beesbeeente e 12
K 0o - (oI -1 oo USSP 12
3.1, ODECILY POPIS teuveenriireriieiisiee st e sttt ettt ettt ettt b et nb e n e ne e 12
3.2, HIStOrI€ @ VYVO] ESPOTLU ...ttt 12
3.3.  Dilezitost medidlni prezentace v eSPOItU .........ccccvreerieriiniieieeie e 12
PraktiCKA CASL......eeiiiiie i 14
4. VIZUAINT TAENTITA ...eeiiiiiiieiiceee ettt 14
S R I oo o PRSPPSO 14
4.2, LOZO MANUAL ....ooiiiiiiiiiii s 17
4.3, FIremni teXl.....ueeiiiiiiieiie e 19
ST I 151 (0 )Y/ 10T OPTR 21
ST IV A 4 1 1 V2SRRI 21
5.2, HIAVICKOVY PAPIT...eiviiiiiiiiiieitieit et 22
6. Prezentace Na iNTEMETU ........ccooiiiiiiii s 23
6.1, SOCIAINT STEE ..eeveieiieiiieiiie ettt sbe e bt e e nneeenes 23
6.2.  Sablony Pro SOCIAINT STt .........cc.evveeeereereereereseesesesiectesseseesaesee st 24
8.3, FOUOGIATIE ...t 27
8.4, VIBA ..ot 28
6.5.  Emailova Sablona ........cccoiiiiiiiiiii s 29



6.6.  WEDOVE SITANKY ....vvviiiiiiiiiie ittt 30

7. Projekt Ples pratel @SPOTTU ......veivviiiiiiieiiiie it 32
7.1, PrispevKky pro SOCIAINT ST .......covviiiiieiiiiiiiiciie s 32
ZLAVET ..ttt b bt R e bR £ bt e bt e bt e e h et nn e be e b e 33
SEZNAM LITEIALUNY ..ottt sttt sttt e st e s e sneenre e e enes 34
SEZNAM ODTAZKIL ...t 35
PIILORY : ¢ 37



Uvod

Pro svilij maturitni projekt jsem si zvolila spolek Inaequalis z.s. Jiz n¢kolik mésict zde
figuruji jako ¢loveék zodpovédny za multimedialni prezentaci, coz mé vedlo k uvédomeénti si
urcitych nedostatki, které bych tak diky této praci chtéla vytesit. Veétim, ze diky novym
grafickym podkladim, které vytvoiim, se bude nasledné spolku 1épe dafit a prispéje to k jeho

rastu.

V teoretické ¢asti bych se chtéla piedstavit esport jako takovy, jeho historii s celkovou

dilezitost multimedialni prezentace v tomto odvétvi.

Prakticka ¢ast se bude zabyvat tvorbou a implementaci jednotlivych grafickych podkladd,
kterymi jsou: manual logotypu, tiskoviny, firemni textil, navrh Sablon pro pifispévky na

socialni sité, fotografie, videa a navrh webovych stranek.



1. Predstaveni Inaequalis z.s.

Inaequalis vzniklo 1. ¢ervna roku 2011 jako klan pro hrace hry StarCraft II. Klan se
vyznacoval svym unikatnim pfistupem, protoze se do n¢j mohl piihlasit kdokoliv nehled¢ na
jeho schopnosti a herni vykonnost. Tento ptistup byl také hlavni mySlenkou za vznikem
nazvu spolku. Inaequalis totiz znamena v latin¢ nerovny, a to ma tak symbolizovat nerovné
pomeétovani sil s profesionalnimi tymy. Po né&jaké dobé vSak popularita hry StarCraft II zacala
pomalu upadat a s ni i aktivity spolku. Vedeni se rozhodlo rozsitit organizaci o podporu
dalsich hernich titult a legalizovat cely spolek zalistovanim po legislativni strance. Od roku

2015 se tak Inaequalis oficialn¢ stalo zapsanym spolkem a neziskovou organizaci. (1)

Organizace se od té doby rozrostla na podporu 15 hernich tituld a ptes 900 ¢lent, coz
Z n¢j déla nejvetsi ceskoslovenskou esportovou organizaci. Toto vzbudilo zajem i o
partnerstvi za Gi¢elem rozvoje esportu v Cesku a na Slovensku. Inaequalis se tak spojilo s FC
Viktoria Plzen, ktery zastituje hrace hry FIFA. Druha velka spoluprace vznikla po osloveni
esportovym oddé¢lenim firmy Sazka, ktera se rozhodla do tohoto odvétvi taktéz zainvestovat a

je od roku 2020 generalnim partnerem celé organizace.

Dnes se hraci napfi¢ vSemi tituly pravideln¢ umist'uji na vysokych pti¢kach v riznych
tuzemskym 1 mezinarodnich soutéZich. Organizace pravidelné pofada akce a turnaje jak

interni, tak pro Sirokou vefejnost jako je naptiklad Ples pratel esportu nebo Desitka.

2. Pouzité nastroje

2.1. Adobe Photoshop

Photoshop je celosvétove nejznaméj$im nastrojem pro tpravu a tvorbu rastrové
grafiky. Existuje jiz n€kolik desitek let a od té doby se tento program rozrostl o
mnoho funkei, které ndm v dne$ni dobé napoméhaji v grafické tvorbé vSeho druhu.
Diky svému rozhrani a rozsdhlé¢ dokumentaci s mnoha navody poskytovanymi prave
spolecnosti Adobe je pouzivan nejen profesiondly, ale i studenty a amatéry. Je v ném
mozné upravovat fotografie, tvorit grafické Sablony, bannery, plakaty, kreslit,
animovat a v podstaté vse, co vas ve spojeni s rastrovou grafikou napadne. (2)



2.2. Adobe Illustrator

Illustrator je dalSim z nejpopularnéjSich grafickych editorti. Na rozdil
od Photoshopu to je program uréeny pro praci s vektorovou grafikou.
Design na bazi vektoru se velmi lisi od téch vektorovych, jelikoz
pracujete s matematickymi objekty nazyvanymi ,,vektory®. Diky kiivkam
a ¢aram tak tvofite elementy, které mize posouvat, pfebarvovat a
zvétSovat bez jakékoliv ztraté na rozliSeni. Je tak pouzivan pro tvorbu
ptredevsim log, ikon, vzoru a plakatd. (3)

2.3. Adobe Premiere Pro

Premiere Pro je jeden z nejpouzivanéj$ich programi na stih a Gpravu videa. Za
dobu své existence se stal v mnoho firmach standardem. Radi po ném totiz sahnou
nejen profesionalové, ale i amatérsti tvirci. Pracujete v ném s jednotlivymi klipy,
které nasledné umist'ujete na sekvenci. Mtzete ladit barvy a zvuk, ptidavat
nejriznéjsi prechody a efekty. Program se tak pouZzivé pro tvorbu kratkych filma,
videoklipt, reklam a videi pro socidlni média. (4)

2.4, Adobe Lightroom

Lightroom je bezpochyby nejpouzivanéjsi profesionalni software pro upravu
fotek. Obsahuje urcité funkcionality Photoshopu na tGpravu vzhledu fotky jako takové,
urcené pro pouziti fotografy. Muizete tak zménit napiiklad jas, kontrast, saturaci barev,
stiny nebo fotku ofiznout. Tento program vSak neni jen o Upravach, ale slouZi i pro
organizaci a export. Fotky si tak muzete rozttidit do katalogti, oznacit §titkem nebo

hromadné pfejmenovat a vyexportovat. (5)

2.5. Adobe InDesign

InDesign slouZzi ptedevsim pro spojeni textu, obrazki a vektorovych dél do
nékolika strankovych dokumentti vhodnych k nasledné publikaci. Profesiondlové
vyuziji jeho funkce obsahujici pokrocilou upravu textu a moznost konzistentniho
formatovani vSech stranek, kapitol a publikaci. Nabizi také moznost jednoduchého
publikovani a sdileni online jednim kliknutim. Nej¢astéji se pouziva na tvorbu

katalogti, knih, magazinti a tiskovin. (6)
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2.6. Adobe XD

XD je jednim z nové&jSich programu z dilny Adobe, ktery se vyuziva pro navrh a
prototypovani webovych stranek a aplikaci. Je pouzivam zejména diky své
jednoduchosti v praci s nim, propojeni s ekosystémem firmy Adobe a moznosti
spoluprace na dokumentech pies cloud. O rozsifeni funk¢nosti se stara nespocet
pluginti, které je mozné do aplikace piidat. Je to také skvely néstroj pro testovani

samotnych prototypt. Obsahuje i nespocet moznost piidani animaci do prototypu. (7)
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Teoreticka Cast

3. Co je to esport?

3.1. Obecny popis

Esport je zkratkou slovniho spojeni elektronicky sport. Jedna se o organizované
soutézeni at’ uz samostatnych hract nebo tymu v hrani jakékoliv hry na pocitaci,
konzoli nebo mobilu. Casto je esport také zamétiovan s gamingem, v némz ale nejde o
organizovanou soutéz, ale spiSe samostatné hrani jako takové. Na poli esportu figuruji
herni tymy, organizace a kluby, které vytvaii zdzemi jak pro amatérské, tak pro

profesionalni hrace. (8)

3.2. Historie a vyvoj esportu

Oznaceni esport se sice zacalo pouzivat az na zacatku 21. stoleti, piesto svym
zptisobem existoval mnohem dfive. Jeho zacatek mizeme mapovat jiz od vzniku
videoher samotnych. Za prvni esportovou udalost miiZzeme povaZovat turnaj esporadany
studenty Stamford Univerzity, ktery probéhl ve hie Spacewar. Oficialni esportova
soutéz probéhla az roku 1980 ve hie Spacelnvaders. Sampionatu se tentokrat zacastnilo
okolo 10 000 hracd, coz se dostalo velké medialni pozornosti. V prubé&hu 80. let se tvirci
rozhodli u her zaznamenavat nejlepsi dosazené vysledky, a to dokonce i do Guinnesovy
knihy rekordi. To ovSem zacalo hrac¢e motivovat. S pfichodem internetu se to celé
zmeénilo a hraci byli tak schopni spolu soutézit odkudkoliv na svété. Od té doby se scéna
rozvijela diky herni titulim jako byl Starcraft a Warcraft 3. (9)

V Cechach se esport stal oblibenym az pied nékolika lety. Zadalo to stejné jako
Vv zahrani¢i riiznymi malymi eventy a turnaji. Povédomi se postupné rozsifovalo a firmy
si toho zacali v§imat a investovat. Pandemie roku 2020 tomu jesté napomohla a dnes se
tak i u nas poradaji turnaje s milionovymi vyhrami.

3.3. Diulezitost medialni prezentace v esportu

vvvvvv

tak propojovany s hraci a firmami a spole¢n¢ tak tvofi celosvétovou komunitu. Jak uz
to na internetu chodi, kazda firma se snazi vystupovat co nejvice profesionalné za

ucelem zisku. V esportu se zisk u kazdého subjektu lisi. Nékdo se snazi ziskat penize,
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nekdo slavu a nékdo vytvorit komunitu. K tomu, aby vSak prosperovali jsem velice
dualezité jejich vystupovani na internetu. At uz se to tyka loga nebo grafiky
reprezentujici hrace, tak subjekt vzdy plsobi profesiondlné, kdyz je jeho prezentace
kvalitn€ zpracovana. Organizacim a tymum se diky tomu tak dafi navazovat

spoluprace s novymi partnery a diky tomu 1 rast.
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Prakticka Cast

4. Vizualni identita

4.1. Logo

Logo se da povazovat za nejdilezitéjsi cast a zaklad celé firemni identity. Ma
reprezentovat znacku a byt jeji tvafi, zaroven také budovat povédomi a slouzit pro
odliseni od konkurence. Lidé by se z n¢j méli na prvni pohled dozvédét hodné

informaci o znacce, a predevsim by si ho méli dokézat zaradit do spravného odvétvi.

Spolek vyuziva stejné logo jiz mnoho let a svym vzhledem a funkénosti spada
spise do dnes jiz nevyhovujiciho spektra. Jiz na za¢atku celého projektu se tak vyskytl

problém, ktery skytal potiebu jeho zmény, ale nebyl v souladu s pfanim vedeni spolku.

NG

Obrazek 1 Cerné logo krdtké, zdroj: Inaequlis z.s.

Rk ouaLIS

Obrazek 2 Cerné logo dlouhé, zdroj: Inaequalis z.s.
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Za zakladni verzi loga miZzeme povazovat jak dlouhou, tak kratkou verzi v ¢erné
barve. Preferovana je vSak ta dlouha a je doporuceno ji pouzivat vSude, kde je to
mozné. Kratka verze je v porovnani s logy jinych organizaci v dnesni dobé mnohem
pfijatelnéjsi variantou, avsak i jeji neforemnost se stdva v mnoha ptipadech piekazkou

pro efektivni vyuziti.
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Existuji jeste dalsi dveé barevné varianty loga, kterymi jsou bil4 a zluta. Jsou
urceny pro pouziti na mistech, kde by byla Spatna viditelnost zdkladni verze nebo by

nedoslo k dostate¢nému kontrastu a viditelnosti vii¢i ostatnim prvkiim kompozice.

Obrdzek 4 Zlutéé logo kratké, zdroj: Inaequalis z.s. Obrdazek 3 Zluté logo dlouhé, zdroj: Inaequalis z.s.

ACOUALIS

I ptes nékolik pouzitelnych variant mé logo mnoho svych chyb a problémt. Je
napiiklad pfi zmensSeni velmi Spatné Citelné, jeho tvar je problém implementovat do
kompozice a font se fadi mezi zastaralé. Logo samotné tak v tomto odvétvi nezapada

mezi ostatni z toho odvétvi, kde se klade dtiraz predev§im na jednoduchost, ¢itelnost a
funk¢nost.
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4.2. Logo manual

Logo manual je nedilnou soucasti firemni identity. V esportu se tento dokument bere na
vysokou vahu. Pracuje se totiZ skoro vZdy s logy at’ uzZ jinych organizaci nebo rliznymi
turnaji a udalostmi. Je tak dobré ho mit spole¢né s logy vyznaceny na strankach k dispozici
pro ostatni subjekty.

Manual tedy slozi pro spravné pouziti loga. Najdeme v ném vSechny jeho povolené
varianty, minimalni velikost a ochrannou plochu, zakazané varianty, jak ho pouzit na
¢ernobilém podkladu, ale také firemni barvy a primarni a sekundarni pismo.

Cely dokument miiZete najit v piiloze

Obrazek T Ukazka z logo manualu 1, zdroj: vlastni
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Zakazané variant
; y

Logotyp je zakazano jakkoliv
deformovat, otacet, ménit jeho
barvu, ofezavat, pouzivat v
necitelné formé a v neupiné
pruhlednosti.

Obrazek 8 Ukadzka z logo manudlu 2, zdroj: viastni

PouzZiti na ¢ernobilém podkladu
_ p

Obrazek 9 Ukdzka z logo manualu 3, zdroj. viastni
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4.3. Firemni textil

Firemni textil je nedilnou soucasti kazdé esportové organizace. At uz to jsou
tricka, mikiny nebo dokonce dresy, lidé velice radi obléknou tbor svého

nejoblibengjsiho tymu, jak uz to chodi i v klasickém sportu.

Tymové dresy a mikiny existuji n¢kolik let a bylo jich za tu dobu vyrobeno
nékolik set kust. Kazdy ¢len organizace ma moznost si je objednat dle své velikosti a
se svou prezdivkou na zddech. Vedeni organizace si i v tomto ptipadé vSak ptalo
zachovat jejich design piesné tak, jaky byl do ted’, a tak nebyl diivod délat navrh na

nove.

Obrazek 10 Navrh dresii, zdroj: Inaequalis z.s.

Pti piileZitosti vano¢nich svatki byl ze strany predsedy organizace vznesen
poZadavek na poukazky na dres a mikinu, jelikoz se je lidé rozhodli dat svym
rodinnym pfislusnikiim a rodinam pod stromecek. Byly tak podle zadani vyhotoveny

Vv elegantnim a jednoduchém stylu.

Obrazek 11 Poukaz na dres, zdroj: vilastni

Obrazek 12 Poukaz na mikinu, zdroj: vlastni



Zachovani puvodniho potisku dresti a mikin znamenalo potiebu sladit s nimi i
vSechny nové navrhy. Z €asti vedeni organizace tak pfiSel pozadavek na vytvofeni
sportovniho setu, protoze organizace pravidelné potada béh na 10km, kterého se ucastni
desitky clent.

Byla zde vyuzita klasicka barevna kombinace — zluta a ¢erna. Tyto barvy mezi
sebou maji velmi silny kontrast, a tak bylo potieba zvolit jednodussi design neobsahujici
mnoho elementl. Za urcité ¢asti obbleceni jsem zvolila dlouhé volné tilko, pohodlné

Sortky a ponozky. Doplnéno to pak bylo o ¢elenku a gumovo naramky.

Obrazek 17 Tilko, zdroj: viastni Obrazek 13 Sortky, zdroj: viastni

Obrizek 16 Celenka, zdroj: viastni Obrazek 15 Naramky, zdroj: viastni Obrazek 14 Ponozky, zdroj: viastni
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5. Tiskoviny

Jednim z dal$ich aspektt, které organizaci chybély uplné, byly tiskoviny jako naptiklad
vizitky a hlavickovy papir. Je tak potieba zacit myslet na profesionalitu a prezentovani znacky

1 mimo internet, cemuZz by vytvofeni téchto tiskovin mélo napomoci.

5.1. Vizitky

Vizitky jsou i pfes svou dlouhou existenci a papirovou formou stale oblibenou formou
sdileni kontakti mezi sebou. Je tak rozhodn¢ dulezité jich u sebe vzdy par mit. Vizitka by nas

meéla reprezentovat a podpofit napiiklad potenciondlni partnery v kontaktovani.

| zde plati, ze je lepsi vsadit na jednoduchost. Zvolila jsem tak piechod z ¢erné do tmave
Sedé jako pozadi a poté kontrastni prvky ve zluté barvé s bilym textem. Fotka byla pfidana

v kruhovém tvaru, aby zmirnila ostry vzhled rohti a zalomeni textu.

Obrazek 18 Vizitka, zdroj: vlastni
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5.2.

Hlavickovy papir

Hlavic¢kovy papir je diillezitou souc¢asti firemni identity. Ma z4 ukol navodit

spravny prvni dojem a byt soucasti jednotného firemniho stylu. Krom estetiky dodava

dokumentim i na profesionalité, coz pfispiva k lepSimu minéni o firmé. Nemusi nutné

slouzit jen jako tiskovina, protoZe je ho mozné bez problému vyuzivat i v elektronické
podobé. (10)

QUALIS

Inaequalis z.5.

W Malé Doubravce T1
Plzen —212 00

IC: 04513665

HEADLINE

Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonu-
mmy nich euismed tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut
wisi enirm ad minim veniam, guis nostrud exerci tation ullamecorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in wulputate velit esse Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed diam nonurnmy nich euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, guis
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commo-
do consequat. Duis autern vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate wvelit
ess2 molestie consequat, vel illurmn dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odic dignissim qui blandit prassent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lerem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam
nonumry nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volut-
pat. Ut wisi enim ad minim veniam, guis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diarm nonu-
mmy nich euismed tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut
wisi enim ad minim veniam, guis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie conseguat, vel illum dolare eu
feugiat nulla facilisis at vero ercs et accumsan et iusto odio dignissim gui olan-
dit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolere te feugait nulla facilisi.

Lerem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam
nonumrmy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volut-
pat. Ut wisi enim ad minim veniam, guis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea comnmodo consequat.

Lerem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonu-
mmy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut
wisi enim ad minim veniam, guis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis auterm vel eurn iriure
dolor in hendrerit in wulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu
feugiat nulla facilisis at vero ercs et accumsan et iusto odio dignissinm qui blan-
dit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

management@inaegualis.cz | +L20 775 441 464 | wwnLinaegualiscz

Obrazek 19 Hlavickovy papir, zdroj: viastni
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6. Prezentace na internetu

6.1. Socialni sité

vvvvvv

propaga¢nim kanalem. Je to misto, kde se propojuji hraci, tymy, organizace a firmy. Je
tak diilezité zaujmout vzhledem jiz na prvni pohled. Uvodni banner na Facebooku se
sestava z fotky ¢lenli organizace prekryté prithlednou ¢ernou vrstvou a pies to celé je

uprostfed umisténé logo organizace, kolem kterého se nachazi i mensi loga partnert.

E FOUP

Rekous

\ﬁf éﬂ(‘lLl?
kﬁ

ESPORTOVA RODINA

Obrazek 20 Facebook banner, zdroj: viastni
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6.2. Sablony pro sociélni sité

Nejdilezitéjsi ¢asti celého projektu jsou nové Sablony pro socidlni sité. Cela
organizace si zaklada pravé na piispévcich na socialni sité, které jsou tak pro jeji chod
klicové. Z divodt hodnot a nedostatku dobrovolnika zkuSenych s grafikou se vzdy
pouzivali Sablony, které byly jednoduse upravitelné a usnadnili tak marketingovému
oddéleni Cas a praci.

Po blizsi analyze socialnich siti jak tuzemskych, tak zahrani¢nich organizaci jsem
dospéla k zaveru, Ze pro lepsi efektivitu by se mély formaty piispévki ptizpisobit
dnesnim trendiim. Misto ctvercového rozlozeni, které bylo do ted’ vyuzivano na vSech
platforméch, je tak vhodné&jsi pouzivat rozlozeni 16:9 na Facebooku a Twitteru, pro
Instagram je v potadku ponechat ¢tvercovy format.

MASTERS TOUR !

PARDUB SE KVALIFIKDVAL NA IPEETY SE UMISTILVTOP 10V
MASTERS TOUR RUINS OF ALTERAC AIM LAB PREDATOR CHALLENGE
GRATULUJEME! ADDNESLS1105€

Obrdazek 21 Ukdzka starych prispévkai 2, zdroj:

Obrazek 22 Ukazka starych prispévkai 1, ‘
Inaequalis z.s.

zdroj: Inaequalis z.s.

V tomto novém navrhu tak oproti starym Sablonam doslo ke zméné nejen fonti
tak, aby odpovidaly nové vizualni identité, ale také samotného rozlozeni, které jiz neni

déleno na textovou a grafickou cast. To vSe tak spolecné zajisti jedno lit¢jsi vzhled,
zjednodusi cely proces tpravy a jako celek tak bude puisobit vice profesionalné.

iﬂ@

SAZKA ELEAGUE WEEK 5 A= ) ) SAZKA ELEAGUE WEEK 5

DEFEAT )l DEFEAT

/
¥ e ' ¥ %
IR v i N 5k e

Obrazek 24 Ukdzka nového prispevku 1, zdroj: viasmi Obrazek 23 Ukazka nového prispévku 2,
zdroj: viastni
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Obrazek 26 Ukazka nového prispévku 3, zdroj: viastni Obrazek 25 Ukdzka nového
prispévku 4, zdroj: viastni

2 v
HEARTHS ToNe ‘ Fa
MASTERS TOUR
MABTERS TOUR

o Q
MASTERS TOUR: ONYXIA'S LAIR MASTERS TOUR: ONYXIA'S LAIR

QUALIFIED /(#7873 § QUALIFIED'

PARDUB PSrDLUE

Obrazek 29 Ukazka nového prispévku 5, zdroj: viastni Obrazek 30 Ukdazka nového
prispévku 6, zdroj: viastni
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Obrazek 28 Ukdzka nového prispévku 6, zdroj: vlastni Obrazek 27 Ukdzka nového
prispévku 1, zdroj: vlastni
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K ptispévkim bylo zapotiebi vytvofit i novy vzhled pro Instagram Stories. Vznikl tak
navrh pro oznamovani a informovani o pribehu zapasi. Horni a dolni ¢ast je tvotfena Zlutou
barvou a obsahuje logo organizace a misto na odkaz na zivé vysilani. Stfedni ¢ast ma nahote
logo turnaje nebo ligy, pod nim najedeme logo organizace a logo tymu, proti kterému se zapas
hraje. Dole jsou ménitelné moznosti pro oznameni ¢asu zapasu, ozndmeni o zacatku zapasu a
oznameni o vysledku zapasu. V pozadi se nachdzi ménitelny obrazek ze hry, ktery je prekryt
prihlednou ¢ernou vrstvou.

ﬁiﬁwmﬁ

R

HITRPOINT

CHALLENGERS

HITROINT | ~|.-||'r|= nT
CHALLENGERS CHALLENGERS

Rk v @

>

PRAVE ZACINAME!
SLEDUJTE NA SLEDUJTE NA SLEDUJTE NA
@ TWITCH.TV @ TWITCH.TV @ TWITCH.TV
Obrazek 33 Ukazka Instagram Stories 1, Obrazek 32 Ukadzka Instagram Stories 2, Obrazek 31 Ukdzka Instagram Stories3,
zdroj: viastni zdroj: viastni zdroj: viastni
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6.3. Fotografie

Pro novy vzhled ptispevkil pro socialni sité bylo take potteba potidit nové a kvalitnéjsi
fotografie hraci, nez které byly pouzivany doposud. Z ¢asovych a organiza¢nich divodi
nebylo mozné uskute¢nit foceni v jakémkoliv ateliéru, a tak bylo pfistoupeno
k improvizovanému feseni.

P1i prilezitosti vyjezdu celého jednoho tymu na zahrani¢ni turnaj nastala moznost fotky
konec¢né poridit. Vyuzila jsem tak prostedi a denniho svétla, které mélo za vysledek ptirozené
vypadajici nasviceni a m&kke stiny. Snih v pozadi pak dopomohl oddéléni subjektu od pozadi,
coz nasledn¢ usnadnilo dalsi praci s fotkou. Do piispévkil pro socialni sit¢ se nasledné
vyuzivaji uz s ofezanym pozadim.

Obrazek 37 Fotka hrace 1, zdroj: Obrazek 36 Fotka hrace 2, zdroj:
viastni vilastni

)
v

Obrdazek 35 Fotka hrace 3, ZdrOJ Obrdazek 34 Fotka hrace 4, zdroj:
viastni viastni
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6.4. Videa

Vznik propagacnich videi se fidil pfedevsim pravé probihajicimi projekty. Prvnim z nich
tak bylo finale jedné z lig, které organizace porada. Dostalo se do n&j 8 hrac, a tak byli
vybrani 3, se kterymi se natocily pozvanky na zivé vysilani. VSechny videa se fidi podobnym
scénatfem, ktery obsahuje vypravéni o jejich kariéte, jak se umistili v zdkladni ¢asti a ¢eho dal
planuji dosahnout v této sezoné. Zabéry, kde mluvi jsou prolozeny pohybem v exteriéru a také
zabéry na to, jak u nich doma hraji na pocitaci.

Pozvanka na finale IHL #3 - Pozvanka na finale IHL #2 - Norwis Pozvanka na finale IHL #1 - Eichii
Stranger)

oS wHe

-9

Obrazek 38 Videa, zdroj: viastni

Druhym projektem byl béh na 10km, INAE.SAZKA — Desitka. D¢&j videa probiha tak, ze
se dva kamaradi dostanou zpravou pozvanku, aby si §li zab¢hat a udélat tak néco dobrého pro
své zdravi, misto toho, aby potad jen sedé€li dom a hrali hry. Jsou jim nasledné u pole pfedany
dresy a video kon¢i zadbérem, jak se vSichni spole¢né pusti do zacatku behu. Video ma tak
slouzit pro zvySeni povédomi o akci samotné, jako motivace pro pohyb a naldkani vice
ucastnika.

: e A I
Obrazek 39 Ukazka z videa 1, zdroj: viastni Obrazek 40 Ukdzka z videa 2, zdroj: viastni
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6.5. Emailova Sablona

Diky velkému poctu ¢lenti a shromazd’ovani emailovych adres je vhodné zacit
hromadn¢ komunikovat se ¢leny organizace i skrze tento kanal. Piipravila jsem proto
Sablonu, ktera v tomto ohledu pomuze do zacatku svym jednoduchym a upravitelnym
vzhledem.

¥ L X
[NACQUALIS

ESPORTOVA RODINA

HEAD I=ENE;

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
onim ad minim veniam, quls nostrud exercitation ullameo laborls
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute Irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
parlatur. Excoptour sint occaecat cupidatat non proldent, sunt In
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. Sed ut
erspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem
accusantium doloremqua laudantium, totam rem aperiam, eaque
ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae
vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia

flia

voluptas sit aspernatur aut odit aut fuglt, sed qula consequuntur
magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque

® porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet,
consectetur, adipisc velit, sed quia non numquam eius modi
tempora incidunt ut labore et dolore magnam aliquam quaerat
voluptatem Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
allqua. Ut enim ad minim venlam, quls nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore ou fuglat nulla parfatur. Excopteur sint occaecat cupldatat

Obrazek 41 Emailova Sablona, zdroj: viastni
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6.6. Webove stranky

Webové stranky organizace bylo potieba pied¢lat z toho divodu, ze byly zastaralé
a pies 5 let je nikdo adekvatné neudrzoval a neaktualizoval. Nejen tak design, ale i
funk¢nost byly kvili tomu v neadekvatnim stavu. | prezentace na svych strankach a
publikace ¢lankd hraji totiz na poli esportu velkou roli.

Organizace se chtéla stale drzet podobného stylu rozvrzeni, ale bylo ho potieba
vyrazn¢ zjednodusit a odstranit nevyhovujici a nadbyte¢né prvky. Barevné schéma
zustalo stejné, aby bylo v souladu s firemni identitou. Misto videa byl z hlediska

rychlosti naéitani pouzit obrazek s logem.

gPoRT I§FouaLIS

E.SAZKA = DESITKA

Obrazek 42 Stary vzhled webu, zdroj: inaequalis.cz
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GENERALNIM PARTNEREM!

PO EUFORII TVRDY PAD...

) LD
CHAMPIONSHIP

mintiesh

Copyright © 2022 Inaequalis z.s.

Obrazek 43 Nov)

SEKCE USPECHY PARTNERI KONTAKT

QUALIS

ESPORTOVA RODINA

eLEAGUE

LD
CHAMPIONSHIP

ROZHOVOR S BAJATAKEM
INAE.SAZKA - DESITKA 0 RUNETERRA WORLD
CHAMPIONSHIPU

S PALOKYM 0 2. MISTE
V SAZKA ELEAGUE

SAZKA NOVYM GENERALNIM PARTNEREM!

Je mi velkou cti pfedstavit vam naSeho nového generdlniho
partnera. KdyzZ slySim slovo Sazka, vidy si vybavim ned@Ini
poledne, kdy jsme jako déti byvali u babicky a dédy. Pfi losovani
jsme se vsichni [..]

©01.01.2022

PO EUFORII TVRDY PAD...

S litosti musime oznamit véem nasim hraéum a fanouskum, Ze
do Hitpoint Masters pro rok 2022 Inaequalis z.s. nenastoupi.
BohuZel, Etete spravné. Po historickém tspéchu nasi Lol sekce
jsme se bohuzel dozvédéli, ze [..]

@®o1.01.2022

INAE.SAZKA - DESITKA

Hodné se posledni dobou mluvi o propojovani e-sportu s
klasickym sportem. V Inaequalis se o to snazime jiz delsi dobu,
a proto jsme se rozhodli prizvat vefejnost, partnery, ostatni herni
organizace, pofadatele |...]

®©01.01.2022

ROZHOVOR S BAJATAKEM O RUNETERRA WORLD
CHAMPIONSHIPU

Legends of Runeterra World Championship zacind jiz zitra, a tak
jsme si pro vas pfipravili rozhovor, kde nam nas hra¢ Michal
“BaJAtak" Barta pfiblizi jeho pfipravu, a jak se viastné
kvalifikoval na tento [..]

®o1.01.2022

S PALOKYM O 2. MISTE V SAZKA ELEAGUE

Neni to dlouho co se ve hfe Dota 2 odehrala SAZKA eLeague, ve
které jsme se zigastnili s nasim tymem Rozbijeci. Vratme se
kousek do minulosti, Rozbije¢i minuly split prohrali ve vitézném
pavouku [..]

®01.01.2022

0O0Y Do

zhled webu, zdroj: viastni
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7. Projekt Ples pratel esportu

Jednou z velkou akci potfadnou organizaci byl také Ples piatel esportu, jehoz tteti rocnik
se konal 22. ledna 2022 v Top Hotelu Praha. Pro tento ro¢nik tak bylo vytvofit novou vizualni
identitu, ktera se skladala z profilové fotky a banneru na Facebook a piispévkill na socialni

sité. VSe bylo sladéno s ¢asti vizualni stylu organizace jakozto hlavniho organizatora.

Obrazek 44 Profilova fotka plesu, zdroj: vilastni

22 PLES PRATEL

= ESPORTU

TOP HOTEL PRAHA
22.1. 2022 | OD 19:00

Obrazek 45 Facebook banner plesu, zdroj: viastni

7.1 Ptispévky pro socialni sité

g}

TUF GAMING -

DALSi CENY DO TOMBOLY VAM
PRINASI | NAS PARTNER ASUS

1. VARKA VSTUPENEK
PRAVE V PRODE]I
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Obrazek 47 Ukazka prispevku pro ples 1, zdroj: viastni Obrazek 46 Ukazka prispevku pro ples 2, zdroj: viastni
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Zaver

Cilem tohoto projektu bylo vytvoteni riznorodych grafickych podklada pro organizaci
Inaequalis z.s. Na zacatku bylo potieba se rozhodnout, jakym zptisobem bude prace na
projektu probihat, protoze na sebe vSe navazuje. Po konzultaci o zménén loga, ktera byla
zamitnuta, piiSel ¢as na vytvoieni vizualni identity. Logo samotné toto velmi zkomplikovalo,
protoze se nedrzelo dnesSnich standarda a vizualni identita tak nemohla dosdhnout svého
plného potencionalu, kdyZ méla s nim byt v souladu. Pro logo jsem vyrobila manual logotypu,
aby bylo jasné, jak s nim zachéazet. Dale jsem logo aplikovala na firemni textil a tiskoviny.

Dale bylo potteba upravit prezentaci organizace na internetu. Vytvofila jsem tak Sablony
pro piispévky na co socialni sité spolecné s bannerem na Facebook. Jsou velkou zménou od
téch ptedchozich verzi, které organizace 1éta pouzivala. K Sablonam byly také vyfoceny
propagacni fotografie, které se v nim pouZzivaji. Natoceny byly také 4 videa, ktera slouzila
k propagaci projektll organizovanymi organizaci. K prezentaci na internetu se také vazou
webové stranky, jejichz funkéni prototyp byl vytvotfen v Adobe Xd a je tak pfipraveny pro
budouci implementaci.

V tomto projektu jsem se, a¢ neplanované, postarala i o tvorbu materiala pro jednu
z akci organizace, kterou byl Ples ptatel esportu. Vypracovala jsem banner a profilovou fotku
na Facebook spolecné s ptispévky.

Tento projekt m& hodné€ naucil. At uZ to bylo planovani mého €asu, kreativni ptistup
k praci nebo nataceni a stfih videa. Doufam tak, Ze budu na projektu pokracovat i po maturité
a zvladnu implementovat a dotdhnout k uplné dokonalosti vS§echny mé vytvoiené podklady.
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